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यह इस उोग के सभी AiSevak टूस की सचूी है, येक के संित िववरण के साथ। िकसी भी टूल को चलाने के िलए aisevak.in पर उसका पेज खोल । (टूल के
नाम अंग ेज़ी म  रखे गए ह ।)

Business Setup & Model

Gaming Business Setup Guide
गेम-टूिडयो/esports/गेिमंग-उम के िलए मॉडल, टीम, तकनीक और फंिडंग की पट योजना ज़री है।

Gaming Business Plan
गेिमंग-उम के िलए बाज़ार, उपाद, monetization और िवीय-अनुमान वाला िनवेशक-योय लान चािहए।

Gaming Model Selector
सही गेिमंग-मॉडल (टूिडयो, publisher, RMG, esports, streaming, cafe) पूँजी और कौशल पर िनभर है।

Gaming Venture Feasibility Study
गेिमंग-िवचार लाभ देगा या नही ंयह बाज़ार, monetization, िवकास-लागत और पेबैक पर िनभर है।

Studio Org & Roles Structure
टीम और भिूमकाएँ (िडज़ाइन, इंजीिनयिरंग, आट, LiveOps, यवसाय) संरिचत करना ज़री है।

Gaming Funding Strategy
टूिडयो/लेटफ़ॉम को सही ढंग से िवपोिषत करना िवकप (self/angel/VC/publisher/grant) पर िनभर है।

Gaming Market Entry Strategy
भारत/नए गेिमंग-बाज़ार म  वेश दशक, लेटफ़ॉम, monetization और िनयमन पर िनभर है।

Game Development & Production

Game Design Document (GDD) Builder
गेम-िवचार को संरिचत GDD (गेम िडज़ाइन दतावेज़) म  बदलना िवकास का आधार है।

Game Concept Pitch Deck
publisher/िनवेशक को गेम िपच करना vision, बाज़ार और िबज़नेस-केस पर िनभर है।

Game Production Roadmap
िवकास से soft-launch तक की योजना milestone, build और परीण पर िनभर है।

Game Engine & Tech Stack Advisor
सही engine, tools और backend खेल-कार, लेटफ़ॉम और टीम पर िनभर ह ।

Game QA & Testing Plan
गुणवा, संतुलन और िथरता के िलए QA/परीण योजना ज़री है।

LiveOps & Live-Game Plan
लाइव-गेम को events और updates के साथ चलाना LiveOps पर िनभर है।

Post-Launch Growth Roadmap
लॉच के बाद गेम-वृदि्ध कंट ट, UA, retention और monetization पर िनभर है।



Monetization & Economy

Game Monetization Strategy
गेम कैसे कमाता है यह IAP, ads, subscription और battle-pass के िमण पर िनभर है।

In-App Purchase & Offer Design
IAP catalogue, bundles और offers मूय-िबंदु और packaging पर िनभर ह ।

In-Game Economy Design
संतुिलत आभासी-अथयवथा currencies, sinks और sources पर िनभर है।

Ad Monetization Optimizer
िवापन-राजव अिधकतम करना िबना िखलाड़ी-churn ाप, आवृि और mediation पर िनभर है।

Battle Pass & Subscription Design
battle-pass/subscription offers tier, rewards और मूय पर िनभर ह ।

LTV & Retention Optimization
िखलाड़ी-LTV और retention बढ़ाना िवलेषण पर िनभर है।

Retention-Safe Monetization Audit
राजव और churn-जोिखम का संतुलन retention-सुरित monetization पर िनभर है।

Real-Money Gaming & Fantasy

Real-Money Gaming Launch Guide
भारत म  RMG/फ टेसी लेटफ़ॉम लॉच skill-आधािरत मॉडल, अनुपालन, भुगतान और responsible-gaming पर िनभर है।

Skill vs Chance Legal Assessment
गेम skill-आधािरत (ायः वैध) है या chance (ितबंिधत) यह काननूी-िथित तय करता है।

Fantasy Sports Platform Setup
अनुप फ टेसी-पोट्स लेटफ़ॉम गेम-िडज़ाइन, skill-आधार, अनुपालन और संचालन पर िनभर है।

RNG & Game Fairness Framework
िस-िनप (provably fair) पिरणाम RNG और game-fairness ढाँचे पर िनभर ह ।

KYC & AML Framework (Gaming)
िरयल-मनी लेटफ़ॉम के िलए KYC और AML (पहचान, आयु, धन-शोधन-रोधी) िनयंण अिनवाय ह ।

Responsible Gaming Policy
responsible-gaming नीित (deposit-सीमा, self-exclusion, आयु-जाँच, िखलाड़ी-सुरा) लेटफ़ॉम की ितबता है।

RMG Payments & Fund-Flow Setup
RMG म  deposits, withdrawals और prize-fund का अनुप, िववसनीय वाह ज़री है।

Player Fund Protection & Trust
िखलाड़ी-शेष की सुरा और पृथकरण िववास बनाता है।



Gaming Regulation & Compliance

Online Gaming Rules Compliance Guide
भारत ऑनलाइन-गेिमंग िनयमन (IT िनयम, दाियव) का पालन अिनवाय है।

State Gaming Law Mapping
RMG कहाँ वैध प से चल सकता है यह राय-दर-राय गेिमंग-काननू पर िनभर है।

Self-Regulatory Compliance & Registration
ऑनलाइन-गेिमंग ढाँचे अनुसार व-िनयमन और व-िनयामक िनकाय (SRB) पंजीकरण की तैयारी ज़री है।

Gaming GST Compliance Guide
िरयल-मनी गेिमंग पर 28% GST (जमा-आधािरत) का सही मूयांकन और िबिलंग अिनवाय है।

TDS on Winnings Compliance Guide
ऑनलाइन-गेम जीत पर धारा 194BA के तहत TDS (net-winnings) कटौती अिनवाय है।

Gaming Advertising Compliance Guide
गेिमंग-िवापन िनयम के भीतर, िवशेषकर RMG के िलए, disclaimer-आवयकताओं सिहत होने चािहए।

Gaming Data Privacy & Security Guide
िखलाड़ी-डेटा सुरा और िनजता-काननू का पालन अिनवाय है।

Age Rating & Content Compliance
गेम-सामग ी का सही आयु-रेिटंग और moderation अनुपालन ज़री है।

Esports Operations

Esports Team / Org Setup
esports संगठन roster, संरचना, राजव-मॉडल और संचालन पर िनभर है।

Esports Tournament Organizer
esports टूनाम ट format, लेटफ़ॉम, prize-pool, संचालन और सारण पर िनभर है।

Esports Player & Roster Management
िखलाड़ी, अनुबंध और कयाण-बंधन दशन और देखभाल पर िनभर है।

Esports Sponsorship Strategy
esports ायोजन जीतना और देना पैकेज, िडलीवरेबल और िरपोिटंग पर िनभर है।

League & Franchise Participation Guide
 चाइड esports लीग म  शािमल होने का मूयांकन लागत, ितबता और ितफल पर िनभर है।

Esports Bootcamp & Training Ops
उपादक टीम-bootcamp/gaming-house setup, अनुसचूी, अयास और कयाण पर िनभर है।

Esports Talent Scouting Plan
उभरती esports ितभा खोजना और साइन करना trials, मेिटक और pathway पर िनभर है।



Streaming & Content Creation

Game Streaming Channel Strategy
गेिमंग streaming/content चैनल niche, cadence, format और वृदि्ध पर िनभर है।

Gaming Content Calendar Builder
सुसंगत गेिमंग-कंट ट अनुसचूी streams, videos और community-posts पर िनभर है।

Streaming Monetization Plan
गेिमंग-चैनल monetization subscriptions, donations, ads, brand-deals और merch पर िनभर है।

Gaming Creator Brand Deal Kit
brand-ायोजन जीतना और मूय तय करना pitch, rate-card और िडलीवरेबल पर िनभर है।

Streamer Community Building
वफ़ादार stream-community वृदि्ध Discord, engagement और moderation पर िनभर है।

Multi-Platform Streaming Setup
YouTube, Instagram आिद पर एक-साथ streaming पहँुच बढ़ाती है।

Gaming Creator Growth Playbook
subscribers, views और watch-time वृदि्ध कंट ट, SEO और सहयोग पर िनभर है।

User Acquisition & Growth

Game User Acquisition Strategy
िखलाड़ी लाभद अिधग हण CAC को LTV के नीचे रखने पर िनभर है।

App Store Optimization (Gaming)
app-store search/browse से installs ASO (keywords, creatives, conversion) पर िनभर ह ।

Gaming Performance Marketing Plan
paid-UA अिभयान ROAS और payback पर क िद त ह, केवल installs नही।ं

Gaming Influencer Marketing Plan
creators से installs और awareness चयन, ब ीफ़ और टै िकंग पर िनभर ह ।

Player Retention Strategy
िखलािड़य की वापसी onboarding, progression, events और re-engagement पर िनभर है।

Referral & Virality Design
referrals और social-loops से वृदि्ध िखलािड़य को growth-चैनल बनाती है।

Game Community Management Plan
गेम-िखलाड़ी समुदाय चैनल, engagement और moderation पर िनभर है।



Gaming Cafe / Arcade / LAN

Gaming Cafe / LAN Centre Setup
गेिमंग-cafe/esports-lounge थान, hardware, network, लाइस स और अनुभव पर िनभर है।

Gaming Cafe Economics Modeller
गेिमंग-cafe का P&L और payback घंटा-दर, उपयोग, hardware और िकराया पर िनभर है।

Gaming Cafe Membership & Loyalty
membership/loyalty दोहराव-िविज़ट बढ़ाते ह ।

Cafe Tournament & Event Playbook
in-cafe टूनाम ट समुदाय, फ़ुटफ़ॉल और loyalty बनाते ह ।

Cafe Equipment & Upgrade Planner
गेिमंग-cafe hardware spec/रखरखाव performance, लागत और आयु को संतुिलत करता है।

Gaming Cafe Compliance Guide
गेिमंग-cafe को टे ड, cyber-cafe, आयु और सुरा िनयम के भीतर चलाना ज़री है।

Finance & Unit Economics

Game Studio P&L Modeller
टूिडयो P&L राजव, िवकास-लागत, UA और ओवरहेड पर िनभर है।

Game Unit Economics Calculator
ित-िखलाड़ी LTV, CAC और payback यह बताते ह  िक वृदि्ध लाभदायक है या नही।ं

Real-Money Gaming Economics Modeller
RMG राजव GST, TDS और UA के बाद ही वातिवक िदखता है।

Studio Burn & Runway Planner
burn टै क और runway बढ़ाना अगले-राउंड की योजना तय करता है।

Game Break-Even Calculator
ब ेक-ईवन िखलाड़ी/राजव यह बताते ह  िक गेम/लेटफ़ॉम को लागत ढकने हेतु िकतना पैमाना चािहए।

Gaming Fundraise Financials Builder
िनवेशक के िलए िवीय-कहानी ेपण, मेिटक और use-of-funds पर िनभर है।

Gaming Venture Valuation Guide
गेिमंग-उम मूय राजव, वृदि्ध, IP और मेिटक पर िनभर करता है।

Gaming Studio Cash-Flow Planner
िवकास, लॉच और राजव भर नकदी-योजना टूिडयो को लंबे pre-revenue चरण से िनकालती है।



Contracts & Legal

Game Publishing Agreement Review
गेम-publishing अनुबंध म  राजव-िवभाजन, IP, advances, िनयंण और समाित अहम ह ।

Developer / Work-for-Hire Agreement
work-for-hire अनुबंध म  कोप, IP-असाइनम ट, milestone और भुगतान अहम ह ।

Esports Player Contract
esports िखलाड़ी-अनुबंध म  वेतन, अविध, छिव-अिधकार, आचरण, कयाण और buyout अहम ह ।

Streamer / Creator Agreement
streamer/creator अनुबंध म  िडलीवरेबल, exclusivity, कंट ट-अिधकार, आचरण और शुक अहम ह ।

Gaming Sponsorship Agreement
esports/creator ायोजन-सौदे म  िडलीवरेबल, ब ांिडंग-अिधकार, exclusivity, अविध और शुक अहम ह ।

Game IP Licensing Agreement
गेम-IP लाइस िसंग (in/out) म  कोप, े, रॉयटी, IP-वािमव और अविध अहम ह ।

Gaming NDA & IP Protection Agreement
गोपनीय गेम-कॉसेट और IP साझा करने से पहले NDA सुरा देता है।

Game Terms of Service & Privacy Builder
िखलाड़ी-सामना सेवा-शत  (ToS) और िनजता-नीित हर िखलाड़ी के अिधकार और डेटा-शत  तय करती ह ।

IP, Assets & Technology

Game IP Protection Strategy
गेम-IP, ब ांड और assets की सुरा copyright, trademark और वतन पर िनभर है।

Game Asset & Middleware Licensing Guide
assets, engines और middleware का सुरित लाइस स IP और रॉयटी-जाल से बचाता है।

Engine & Middleware Deep-Dive
िकसी िविशट गेम-ज़रत के िलए engine/middleware गहन-तुलना genre और लेटफ़ॉम पर िनभर है।

Game Backend & Live Infrastructure Plan
केलेबल, िववसनीय गेम-backend लाइव-अवसंरचना, servers और services पर िनभर है।

Anti-Cheat & Game Security Plan
धोखा, hacking और fraud से सुरा anti-cheat और game-security पर िनभर है।

UGC & Chat Moderation Plan
user-content, chat और सुरा का moderation िखलािड़य, िवशेषकर नाबािलग, की रा करता है।



Team & Studio Ops

Game Studio Hiring Plan
सही game-dev ितभा भती  roles, sourcing और मूयांकन पर िनभर है।

Studio Culture & Creative Environment
वथ, रचनामक टूिडयो-संकृित मूय, rituals और थाओं पर िनभर है।

Remote / Distributed Studio Ops
remote/िवतिरत गेम-टीम tools, rituals और ियाओं पर िनभर है।

Studio Roles & Career Framework
भिूमकाएँ, तर और किरयर-पथ वृदि्ध और retention का समथन करते ह ।

Game Dev Outsourcing Strategy
art, audio, QA और dev का भावी outsource गुणवा और IP-िनयंण माँगता है।

Studio Performance Management
टीम-दशन बंधन और वृदि्ध रचनामक टूिडयो म  िवशेष है।

Growth & Diversification

Gaming Business Scaling Strategy
एक-hit से िटकाऊ-कंपनी तक केल pipeline, teams और राजव-िविवधीकरण पर िनभर है।

Game IP & Franchise Strategy
सफल-गेम से franchise बनाना sequels, spin-offs और extensions पर िनभर है।

Web3 / Blockchain Gaming Assessment
blockchain/NFT गेिमंग का यथाथ आकलन (मूय बनाम hype/िनयामक-जोिखम) ज़री है।

Gaming International Expansion
गेम को वैिवक-बाज़ार तक ले जाना localisation, लेटफ़ॉम और बाज़ार-अनुपालन पर िनभर है।

Third-Party Publishing Strategy
अय टूिडयो के गेम publish करना चयन, शत , समथन और राजव-िवभाजन पर िनभर है।

Gaming Merchandise & Brand Extension
गेम-ब ांड को merchandise म  िवतार products और licensing पर िनभर है।

Gaming Company Exit Strategy
अिधग हण/exit की योजना तैयारी, पोिज़शिनंग और िया पर िनभर है।

यह एआई-सहाियत मागदशन है। िकसी भी बायकारी िनणय से पहले योय पेशेवर से पुिट कर । शुक, ािधकरण और ियाएँ राय और समय के अनुसार बदलती ह  —
अपने राय के ािधकरण से सयािपत कर ।

AiSevak.in ारा तैयार — ABL Digital Technologies का उपाद। भारत के िलए एआई-संचािलत यावसाियक सेवाएँ।


